CIRCEIT 24 -~ INCERPESTR

PISTE

Les éléments de route sont les mémes que ceux du "CIRCUIT 24", & 1l'exception de 1'é1lé-
ment de route cdblé qui est reiplacé par un élément appelé "CHANG:MANT Di PISTE ILIC-

TRIFIE" sur lequel est indiqué un "sens de marche" qu'il est nécessaire de respecter.

- VCITURES

Les voitures "INTERPISTE", dotées d'un moteur continu, sont silenciecuses. La durée de
fonctionnement du moteur est exceptionnellement longue. .

Les voitures "INTERPISTE" se différencient dés voitures "CIRCUIT 24" classiques, par la
couleur grise du chdssis. Les voitures "INTERPTSTR" peuvent également fonctionner sur
le "CIRCUIT 24" classigue. '

Le "CIRCUIT 24 INTERFPISTE" basé sur le principe de la "mono-glternance" permet en par-

tant & tuntourantaitormetitdtiatit ey pone-dlime—den—donx-woifures 1llalternance posi-

tive et pour 1l'autre l'alternance négative.
On obtient pour une voiture, un courant - continu positif, et pour l'autre, un courant
continu négatif.
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La coumande d'une voiture au niveau d'un zccélérateur est obtenue & l'aide d'un redres-

seur situé dans 1'élément "CHANGELUNT D& PISTE" et d'une diode situde dans la voiture.

L'utilisateur dispose :

~ soit d'un coffret complet "CIRCUIT 24 INTEXPISTE" dont le montage est en tous

points semblable & celui décrit dans les pages précédentes.

- s0it d'un "CIRCUIT 24" classique gu'il souhaite transformer & 1'aide du coffret
complémentaire "CIRCUIT 24 INTERPISTH". Dans ce dernier cas, il devra simplement
remplacer 1'élément de route ciblé du "CIRCUIT 24" par 1'élément "CHANGEMENT DE
PISTE EL.CTRIFIE" et procéder & la substitution des voitures.

Tous les gutres éléments de piste, les accélérsteurs et le fransfermateur seront

réutilisés.

FONCTIONNEINT

Lorsque le circuit est en état de marche, l'utilisateur commende sa voiture & l'aide
de 1'un des deux accélérateurs quelle que soit lamste utilisée.

Avant que la voiture n'atteigne 1'élément "CHANGENSNT DT PISTE", il est nécessaire
d'accélérer si 1l'on souhaite continuer en ligne droité, de ralentir si l'on scuhaitz

changer de piste.

EXTENSION DE L'INTURPISTE

L'utilisateur & la possibilité de placer plusieurs "CHANG.iINT DI PISTE" sur son
circuit afin de multiplier l'intérét du jeu. 11 ajoutera autant de "CHANG.I..NT DE
PISTE" non ciblés (ou neutres) qu'il désire, sous réserve qu'il y ait au moins deux

droites entre les 2 éléments de "CHANG:ug8NT D PLsTE" successifs.

RIMPLACTNMENT D'UNS VOITURE IWIBRPISTE

Déns chaque coffret "INTIRPISTE", une voiture est branchée sur. 1'alternance positive
1'autre sur 1l'alternance négative.

Si 1l'on souhaite remplacer 1l'une des deux voitures, il faudra vérifier le hranchemen™
de la nouvelle voiture et éventuellement le wodifier. Dans ce cas, il suffit diinter .

vertir les fils de céblage de couleur différente fixés sous les frotteurs.

CAS PARTICULI SRS

I - I1 est possible d'utiliser les voitures "TNTILPISTE" dans le sens opposé 4 la
flache, mais 1l'utilisateur se retrcuve alors dans le cas d'un "CIRCUIT 24" c¢lzs
sique ou chaque voiture ne peut quitter sa piste.

IT - Lorsque 2 voitures "INTERPISTE" tournent en sens inverse (1'une par rapport a
1'autre), un accélérateur seul fait marchér les 2 voitures ce qui est normal et
ne doit pas 8tre considéré comme une panne.

ATTENTREON

Ne jamais mettre une voiture "CIRCUIT 24" ambiance course (vibreur) sur un

"CIRCUIT INTERPISTE" car le redresseur situé sous le "CHANGMILNT DE PISTE"

serait rapidewent hors d'usage.



